
	

Interessetilkendegivelse  
GAME på Svendborg Havn 
 
Med udgangspunkt i udviklingen af Svendborg Havn ser GAME 
nogle muligheder for at skabe et kulturelt mødested for børn og 
unge.  
 
GAME kan med støtte fra Nordea-fonden være med til at 
skabe gode mødesteder ved Svendborg Havn. 
 
I GAME uddanner vi lokale unge til at blive instruktører og 
rollemodeller indenfor gadeidræt og samfundsengagement. Vi 
etablerer innovative faciliteter og udbreder gadeidrætten gennem 
understøttelse af gadeidrætten, dens kultur samt miljøer og 
aktører.  
 
GAME er med støtte fra Nordea-fonden i gang med at etablere 
fremtidens mødesteder for børn og unge som tager udgangspunkt i 
gadeidræt- og kultur. Mødestederne kaldes Street Hubs. I 
forbindelse med etableringen af disse Street Hubs leder GAME 
efter kommuner, som ønsker at være samarbejdspartnere i 
projektet. Her kunne Svendborg og udviklingen af havnen være en 
mulighed. Konkret har GAME besigtiget Pakhus 12 (Østre Havnevej 
8), som vurderes at kunne rumme de aktiviteter, som GAME 
arbejder med. Samtidig er denne bygning så stor og rummer 
fleksible muligheder, at der vil være potentiale i at indgå i 
samarbejder med andre partnere. 
 
I projektet bidrager GAME med 1,7 mio. kr. i anlægsmidler samt 
ressourcer til udvikling af faciliteten. Samtidig forventes det at 
samarbejdskommunen bidrager med 1,7 mio. kr.  i anlægsmidler og 
at der mellem GAME og kommunen laves en fremadrettet 
driftsaftale.  
 
Med udgangspunkt i havnens udvikling ser GAME potentialer og 
muligheder for at udvikle et nyt mødested for unge.  
 

 
På vegne af GAME 

 
 

Rasmus Ziegler Hansen   
Programleder, GAME 
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